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Die Chancen cer Dicitalisierung

Die Wigitalisieruné‘ist in aller Munde. Sie wird meist als
Schlagwort und Chiffre fir greifende gesellschaftliche
Umw&lzung genutzt. Dabel werden in Formulierufen wie die

~Digitalisierung der Gesellschaft" soziale Bereiche

beschrieben, die einem von auben kommgﬂ, technisch induzierten
Verénde:ungsdruck[;usgesetzt sind und sich dementsprechend
anpaﬁsen missen. Muss sich dge £§bei£ nun auch in ihrer
gesamten Praxis dieser Forderung beugen? Oder gibt es
réerechtigte Kritik?J%etrachteL man im gegenwdrtigen ,digitalen
Wancel™ weniger die/gersonengruppen und vielmehr den
gesellschaftlichen Entwicklungsprozess an sich, sind die
Akteure|diesem Wandel nicht mehr machtlos ausgeliefert,
sondern erhalten zumindestrhehr Entscheidungs- und
Gestazltungsfreiheit. Jugend erhilt dann die Rolle, jungen
Fevtsn) Teilhabemdglichkeiten an diesem PhéZnomen zu exrdffnen:
Jugendarbeit muss sich nicht nur mit dem[%andel

damit sie selbst glevant bleib

auseinandersetzen,

Vielmehr besteht die/ﬁelevanz darin, jungen Menschen R&ume zu

~

erdfifnen, diese Wandlung kennen_zu ler

nen und zu reflektieren,
eigene Positicnen zu entwickeln und sich/Zn die Gestaltung
ciner vom digitalen Wandel gepragten Gessllyschaft

einzubringen.

Kompetenzen einbringen
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Der Auftrag an dié-Jugendarbeit ist in dieser vorgestellten
Pe:spektivef%reiter. Es geht darum, dort, wo es sinnvoll ist,
E%ols zﬁkerwenden, mit Blick auf die Zielgruppen darauf zu

achten, welche Fragen des digitalen Wandels mit den

[JUgendlicnen |[und[Rindern|zum Thema gemacht werden kénnen,/ und,
nicht zuletzt, wie von Kindern und Jugendlichen bei
gescllschaftlichen Meinungsbildungsprozessen zu Fragen des

digitalen Wandels isu—rszes.

Leider bislang im{biskurs zu wenig beachtet, kommt
cugendarbeit damit potenziell eine wichtige Rolle zu, zur
Verwirklichung der uber[bN-Kinderrechtskonvention garantierten

Rechte aufjgchutz, Befdhigung und Teilhaberbeizutragen.
= )

Bislang fokussiert der Diskurs um die digitale Bildung

verrangig die schulische Bildung und konzentriert sich dabei

ver allem auf den Einsatz von Mediern zur Verbesserung von

Lernprozessen.
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Darauf verweisen unter dem Begriff ,di

(.digitale Jugerdarbeit™) firmierende Konzepte.iJugendarbeit

ital youth work™

kann und sollte hier aufgrund ihrer spez fischen Prinzipien
die Tei’habe und feefdhigung

digitalen

uncd Settings gerade mit 3lick auZ

ihre Stédrken auch im Bereich des Wandels ausbauen.
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“am JFF wird[auch der Begriff ,Jugendarbeit digital" genutzt,
mit dem akzentuiert wird, dass eine zeitgemaBe Arbeit sich

nicf allein auf den Einsatz digitaler Tools fokussieren kann.

Entwicklungsbereich erkennen

Oﬁ%nkundig sind derzeit die Vcrf;ussetzungen, um Jugendarbeit
[ﬁn oben skizzierten Sinne umsetzen zu kdnnen, sehrf@ertellt

Hierbei haben auch [Exagen—der Ausstatiungieine Beoeufuﬁg’aber

ionen| wie

wesentlich sind Haltungen von[Tragern |und JOrganisat

auch Akteure und Akteurinnen der Jugencarbeit.
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Férderlich ist dabei eine Kltung, die Pctanziale sowie
+Forderungider aktuellen Entwicklungen als Grundlage einbezieht
und somit einer ruancierten Blick beféhigt.fﬁgz§:§chwarz—|
Denxen ist angesichi einer komplexen Moderne, wie sie sich im

digitalen Wandel zeigt, nicht hilfreich. Vielmehr jerkennt-many

in vielen pEragen zwiespdltige Entwicklungen, wie die
Verarbeitung von [Rersonren] Daten verdeutlicht. Dies erméglicht

einerseits vielf&ltige Dienste, die einen[ﬁutzen generieren,

birgt iaber erhebliche

Datenschutzrisiken.

Hilfreiche Bedingungen sind dann jaw—a

das Angebot fir Ehrenamtliche wic Hauptamtliche, sich’
Kenntnisse anzueignen, sich zu Haltungsfragen auszutaychen und

sc die eigene Haltung kontinuierlich welteqdzuvpntw1ckeln.

Moglichkeiten, innovative Konzepte zu erproben und dabei vor
allcm auch aus Fehlern sowie einer konstruktiven Reflexion der

Arbeit zu lernef

Foren, denenf%eispiele vielversprechender Ansidtze sichtbar

™
gemacht werden und ein Austausch dariiber stattwjinden kann.

Auf k+edei Ebenen werden jgurzedd Handlungsempfehlungen fiir
digitale Jugendarbeit entwickelt. |jRiektigihilfreich wire es,
diese auf Trdgerebene zu diskutieren und so fir dasj—

Arbeitsfeld zu adaptieren (anpassen).

Teilhabe starken

Teilhabe zu Freswirldichest ist ein Kernprinzip von
Jugendarbeit. Entsprechend kénnen auch digital unterstitged

Formen der Teilhabe in den Strukturen der Jugendarbeit als

Erfahrung von digitaler Teilhabe]|gestaltet |und verstandent

werden.
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(Antragsentwicklung, Selbstorganisaticn, Wissensweitergabe, in

der Trégerorganisatioyf dies sind nur beispielhafte
Tdtigkeitsbereiche, in cenen Jugendarbeit vom Einsatz
digitaler Tools profitieren kann. Tool ist ein Precgramm von
geringem Umfang, das zusdtzliche Aufgaben f{lir ein kestimmtes
Betriebssystem oder Anwendungsprogramm ikernimmt. Zugleich

gendrt dazu aber auch die Refliexicn von Znsprichen an die

| B

ot
vl

eingesctzten Tocls.i llgemein gilt, dass mit dem Einsatz von
digitalen Tools auch immer eine besondere Verantwcrtung fir

den Schutz von Jugendlichen und Kindern vor

I

Sah

mediennutzungsbezeogenen Gefidhrdungen einhergeht. [Dies kann den

Datenschutz oder auch die Verantwortung fir den Kindar- und

v stelley

Jugendmedienscnutz betreffen.

N

ﬁ;;;;’;;;;en altersbezogen auch in den Strukturen und Angeboten

" der Jugendarbeit Schutzkonzepte (wie Fchutzprogramme) hizzeich
sein und die Teilnehmender wie auch Ehrsn- und Hauptamtliche
absichern. [Eisgebetiesiwerden sollte dies aber

Jaer Férderung von Kompetenzenjzur Vermeldung von Gefdhrdungen

zum einen mit

Jlnd zur Bewdltigurag von Herausforderunqenjéowie zun anderen
durch die Adressierung der Anbieterverantwortung bzw. der

Auswahl von Angeboten von Anbietern, die sich ihrer

Verantwortung auch stellen wettes, in der Angebotsgestaltung

Prinzipien der Gef&dhrdungsv¢gmeidung und -begegnung umzusetzen.

[%uletzt ist aber eine unverzichtbare Grundlage, dass Ehren-
und Hauptamtliche das Medienhandeln der Kinder und
Jugendlichen, mit denen sie arbeiten, in Bgug auf ihre
jeweilige §ituation verstehen unf(Potenziale und Risiken
derkennen kdnnen. Dies bietet erst die fo=éndef um Iir die
jeweiligen Gruppen cder Einzelpersonen relevﬁte und
férderliche Angebote entwickeln zu kdnnen. Und Zdefgierweise
sind die Angebote so gestaltet, dass die Kinder und

Jugendlichen ihre Perspeixtive selbst einbringen k&nnen. Dann
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steht Jugendarbeit i digital abermals flr

Partizipation {(das Tellhaben].

Kommunikation, Information, Bildung, Freizeit, Vorbereitung
auvf die Arbeif: Digitalisierung ﬁ?ingt alle Lebensbereiche.
Damit ist sie ein wjhtices Handlungsfeld:jkooperﬁations— und
Ansprechpartner fir die Jugendarbeit ist daé/Enstitu: fiir
Medienpdcagogik in Forschung und Praxis. Eﬁ1gibtf1n jedem
Bazirk{Medienfachkarater und Medienfachkeraterinnen als

o
Ansprechpersonen idaZén medienpéddagogischen Fragen.

Amr. Anfang jedgﬁ Jehres findet die medienpddagogicsche
Jahresauftﬁttagung statﬂ(Neben wissenschaftlichen Inputs zu
aktuellen Thener kdnnen sich die Teilnehmer und
Teilnehmerinnen pzstssegel, in Workshops ihr Wissen vertiefen,

und neueste digitale Angebote testen.

Seit 2016 lauft das Fachprogramm Medienpddagogik. Seit 2019

gibt es die Arbeitsgruppe des Landesvorstands ;ugendarbeit und

Digitalisigﬁ@un , die sicih im Kontaskt mit Medienpadagogen und

Medienpddagcginnen stetig mit aktuellen E:;WEklungen der
Digitalisierung und den Fragen der[smarten undjdicitalen|
Jugendarbeit beschaftigt. Im Frihjahr 2020 findet die
Vellversamrlung des Baverischen Jugendrings mit dem‘?ﬁnkt
Digitalisierung statt mit dem Endpunkt Digitalisierung statt
mit dem Ziel, eine Positicn der gesamten bayerischen

Jugendarbeit zu diesem/?hema zu verabschieden.
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